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Ementa

Introdução. Aplicações. Representação de informação visual.
Dispositivos grá�cos. Modelos de cor. Síntese de imagem:
conversão de imagem, preenchimento de áreas, recorte,
transformações a�ns bidimensionais e tridimensionais,
projeções. Desenvolvimento de aplicações grá�cas. OpenGL.
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Avaliações

Serão aplicadas 4 atividades práticas implementativas.

• Transformações

• Modelagem

• Realismo Visual Dinâmico

• Realismo Visual Estático
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